Modulo 1 (3 ore)

Introduzione, analisi comparativa dei principali applicativi suddivisi per categoria d'uso
Prompt engineering

Overleaf editor Latex

Attivita pratica

Modulo 2 (3 ore)

Strumenti Google: fogli, moduli ed espansioni per la creazione automatica di test-app
smashing con form builder

Attivita pratica

Modulo 3 (3 ore)

NotebookLM

Attivita pratica

Modulo 4 (3 ore)

Gamma

Altre app per presentazioni: kimi, canva, teachy

Attivita pratica

Modulo 5 (3 ore)

Gemini storybook, prompt formato JSON, app Al per creazione di immagini

Attivita pratica



