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PROGRAMMAZIONE DIDATTICA
MODULI RELATIVI ALLE COMPETENZE 
ISTITUTO: Istituto di Istruzione Secondaria “GALILEI - ARTIGLIO”
INDIRIZZO: ITN – Istituto tecnico nautico
ARTICOLAZIONE: BIENNIO COMUNE
CLASSE: 1°B









A.S. 
2022/2023
DISCIPLINA: tecnologia e tecniche di rappresentazione grafica
DOCENTI:  
prof.ssa Maria Teresa Miele, 
Prof. Eugenio Biancalana
IN FUNZIONE DEL PROFILO DELLA FIGURA DEL TECNICO INDIRIZZO BIENNIO COMUNE.
LE COMPETENZE DEL DISEGNO E DELLA TECNOLOGIA, ALLA FINE DEL PRIMO ANNO SONO LE SEGUENTI:
Si ritiene necessario che l’alunno alla fine del primo anno dimostri, ad un livello accettabile, di: 
· Conoscere e usare il lessico specifico inerente al disegno, la geometria e le specifiche modalità convenzionali di rappresentazione grafica; 
·  Aver acquisito abilità manuali riguardo ad un corretto uso degli strumenti propri del disegno tecnico; 
· Aver acquisito sufficiente esattezza geometrica e precisione grafica nell’esecuzione degli elaborati grafici; 
· Saper organizzare formalmente il foglio da disegno;
· Risolvere graficamente i problemi geometrici inerenti le varie applicazioni tecniche; 
· Saper leggere semplici rappresentazioni grafiche di oggetti.
· Conoscere norme, metodi di rappresentazione, strumenti e tecniche tradizionali e informatiche per la rappresentazione grafica; 
· Utilizzare i vari metodi nella rappresentazione grafica di figure geometriche, di solidi semplici anche con strumenti tradizionali ed informatici.
PRIMO ANNO ITN- BIENNIO COMUNE
LA DISCIPLINA CONCORRE AL RAGGIUNGIMENTO DEI SEGUENTI RISULTATI DI
APPRENDIMENTO IN TERMINI DI COMPETENZE
· documentare ed eseguire i processi di restituzione grafica con buona precisione e manualità;
· utilizzare i vari metodi di restituzione grafica della realtà nel rispetto della normativa e delle convenzioni stabilite.
	Competenze LL GG

	· Familiarizzare con il linguaggio grafico. Applicare i metodi di proiezione secondo le norme U.N.I
· Promuovere il benessere e la crescita della persona
· Promuovere la formazione culturale e tecnico professionale
· Promuovere l’apertura al territorio

	MODULO N. 1 
Competenza LL GG 
· Leggere forme e proporzioni degli oggetti; riconoscere i tipi di linee utilizzate nel disegno tecnico e il loro significato; individuare e conoscere le scale di rappresentazione; utilizzare gli strumenti tradizionali del disegno. Utilizzare gli strumenti di misura. Risolvere problemi geometrici fondamentali; interpretare e leggere le forme geometriche, costruire poligoni. Acquisire ed utilizzare un linguaggio tecnico specifico. Conoscere gli strumenti di misura, di controllo e di riporto, loro caratteristiche e utilizzo.

	Prerequisiti 
	Uso elementare delle squadre, del compasso, delle matite e gli altri strumenti di supporto. Conoscere le figure geometriche e le loro proprietà. Conoscere i sistemi di misura, l’approssimazione delle misure e gli errori di misura.

	Discipline coinvolte
	Tecnologia e Geometria

	Abilità

	Abilità LLGG 
	Produrre disegni con sufficiente precisione. Tecniche e regole di rappresentazione.

	Abilità 
da formulare
	Produrre disegni con problemi di geometria piana utilizzando riga, squadre, matite e compasso. Saper leggere le misurazioni effettuate con il calibro e altri strumenti di misura.


	Conoscenze
	

	Conoscenze LLGG 
	Tecniche e regole di rappresentazione di semplici figure geometriche, di poligoni regolari, di curve policentriche aperte e chiuse. Conoscere gli strumenti di misura, loro caratteristiche e utilizzo.
	

	
	
	

	Conoscenze
da formulare
	Tecniche e regole di rappresentazione di semplici figure geometriche, di poligoni regolari, di curve policentriche aperte e chiuse oggetti con problemi di raccordo.
	

	Contenuti disciplinari minimi
	· Norme unificate di disegno tecnico, spessori delle linee, tipi di linee, etc..
· Attrezzatura da disegno indispensabile e formato fogli.
· Costruzione di figure piane e risolvere i raccordi più semplici
· Informazioni elementari sul disegno al computer
	

	Impegno Orario
	Durata in ore 
	36
	

	
	Periodo
(È possibile selezionare più voci)
	X Settembre
X Ottobre
X Novembre
X Dicembre
	Gennaio
Febbraio
Marzo
	Aprile
Maggio
Giugno
	

	Metodi Formativi

	· Laboratorio (disegno a mano/ CAD)
· lezione frontale
· esercitazioni
· dialogo formativo
· problem solving
· piattaforme di apprendimento interattivo (gamed based learning es. kahoot)
	Didattica in presenza e in laboratorio
	

	Mezzi, strumenti
e sussidi 

	attrezzature di laboratorio     
· PC
· LIM
	· dispense
· libro di testo
· strumenti multimediali

	

	Verifiche E Criteri Di Valutazione
	

	In itinere
	· comprensione del testo
· revisione elaborati grafici 
· colloquio
· prova semi strutturata

	
La valutazione del modulo è data dalle verifiche in itinere e da quella finale con
recupero. 
	

	Fine modulo
	· revisione elaborati grafici 
· prova strutturata e semi strutturata
· colloquio di recupero
· compiti di realtà
	
	

	Livelli minimi per le verifiche
	Saper eseguire in maniera corretta gli elaborati grafici assegnati, nella sua generalità

	

	Azioni di recupero ed approfondimento
	Lezioni frontali e dialogo formativo sulle parti di programma da approfondire o recuperare, utilizzo di strumenti multimediali.
	

	MODULO N. 2
Competenza LL GG 
Applicare i metodi delle proiezioni ortogonali a figure piane e solidi; aver acquisito una adeguata padronanza della geometria ed una precisione grafica nell’esecuzione degli elaborati. 

	Prerequisiti 
	Riconoscere gli enti geometrici, i solidi e i poligoni che li generano, saper scegliere gli strumenti di misura.

	Discipline coinvolte
	Tecnologia

	Abilità

	Abilità LLGG 
	Proiezioni ortogonali, metodo del triedro, metodo delle frecce

	Abilità 
da formulare
	Saper riportare in proiezione ortogonale le figure piane, un solido o un gruppo di solidi anche inclinati rispetto ai piani di proiezione 


	Conoscenze

	Conoscenze LLGG 
	Conoscere i piani di proiezione; conoscere le caratteristiche e l’utilizzo degli strumenti studiati. 


	
	

	Conoscenze
da formulare
	      Avere capacità di astrazione e saper trasferire sul foglio da disegno    bidimensionale la realtà tridimensionale
      Rappresentazione convenzionale in proiezione ortogonale

	Contenuti disciplinari minimi
	· Rappresentazioni secondo le proiezioni ortogonali di solidi e gruppi di solidi 
· Rappresentare solidi inclinati ai piani di proiezione
· Saper usare i principali comandi di AutoCad per disegnare semplici figure piane 

	
Impegno Orario
	Durata in ore 
	36

	
	Periodo
(E’ possibile selezionare più voci)
	Settembre
Ottobre
Novembre
Dicembre
	X  Gennaio
X  Febbraio
X Marzo
	Aprile
Maggio
Giugno

	Metodi Formativi

	· Laboratorio (disegno a mano/ CAD)
· lezione frontale
· esercitazioni
· dialogo formativo
· problem solving
· piattaforme di apprendimento interattivo (gamed based learning es. kahoot)
	Didattica in presenza e in laboratorio

	Mezzi, strumenti
e sussidi 

	attrezzature di laboratorio     
· PC
· LIM
	· dispense
· libro di testo
· strumenti multimediali



	Verifiche E Criteri Di Valutazione

	In itinere
	· comprensione del testo
· revisione elaborati grafici 
· colloquio
· prova semi strutturata

	
La valutazione del modulo è data dalle verifiche in itinere e da quella finale con
recupero

	Fine modulo
	· revisione elaborati grafici 
· prova strutturata e semi strutturata
· colloquio di recupero
· compiti di realtà
	

	Livelli minimi per le verifiche
	Saper eseguire in maniera corretta gli elaborati grafici assegnati, relativamente alle proiezioni ortogonali. 

	Azioni di recupero ed  approfondimento
	Lezioni frontali e dialogo formativo sulle parti di programma da approfondire o recuperare.


	MODULO N. 3
Competenza LL GG 
Applicare i metodi delle proiezioni assonometriche a solidi; aver acquisito un’adeguata padronanza della geometria ed una precisione grafica nell’esecuzione degli elaborati. 

	Prerequisiti 
	Disegno tecnico e geometrico 

	Discipline coinvolte
	      Tecnologia

	Abilità

	Abilità LLGG 
	Rappresentazione grafica passando dalle proiezioni ortogonali alle assonometrie


	Abilità 
da formulare
	Saper leggere una proiezione ortogonale, capire cosa è rappresentato e riportarlo in assonometria isometrica, cavaliera e monometrica.
Saper leggere un semplice disegno meccanico.



	Conoscenze

	Conoscenze LLGG 
	Conoscere i concetti fondamentali del disegno geometrico

	
	

	Conoscenze
da formulare
	Utilizzare i vari metodi di rappresentazione in assonometria isometrica e cavaliera. Saper eseguire curve in assonometria.
Rappresentazioni secondo le proiezioni ortogonali di solidi o oggetti di semplice forma.


	Contenuti disciplinari minimi
	· Applicare correttamente le regole delle proiezioni assonometriche 

	Impegno Orario
	Durata in ore 
	27

	
	Periodo
(È possibile selezionare più voci)
	Settembre
Ottobre
Novembre
Dicembre
	Gennaio
Febbraio
Marzo
	X Aprile
X Maggio
X Giugno

	Metodi Formativi

	· lezione frontale
· esercitazioni
· dialogo formativo
	Didattica in presenza e in laboratorio

	Mezzi, strumenti
e sussidi 

	attrezzature di laboratorio     
· PC
· LIM
	· dispense
· libro di testo
· strumenti multimediali


	Verifiche E Criteri Di Valutazione

	In itinere
	· comprensione del testo
· revisione elaborati grafici 
· colloquio
· prova semi strutturata

	
La valutazione del modulo è data dalle verifiche in itinere e da quella finale con recupero

	Fine modulo
	· revisione elaborati grafici 
· prova strutturata e semi strutturata
· colloquio di recupero
· compiti di realtà
	

	Livelli minimi per le verifiche
	Saper eseguire in maniera corretta gli elaborati grafici assegnati, nella sua generalità.

	Azioni di recupero ed  approfondimento
	Lezioni frontali e dialogo formativo sulle parti di programma da approfondire o recuperare, utilizzo di strumenti multimediali e software specifico


	MODULO N. 4
Competenza LL GG 
Utilizzare gli strumenti informatici per la restituzione in 2D con Autocad (modulo da svolgere in parallelo ai precedenti e compatibilmente con l’utilizzo del laboratorio multimediale)

	Prerequisiti 
	Conoscenze delle costruzioni geometriche, dei problemi di raccordo, delle proiezioni ortogonali di solidi, gruppi di solidi e di semplici oggetti o pezzi meccanici

	Discipline coinvolte
	Informatica


	Abilità

	Abilità LLGG 
	Applicare correttamente le regole di rappresentazione grafica


	Abilità 
da formulare
	Applicare correttamente le regole di rappresentazione grafica


	Conoscenze

	Conoscenze LLGG 
	Rappresentazione convenzionale in proiezione ortogonale di semplici solidi o di semplici oggetti. Conoscere i principali comandi del programma AutoCad per il disegno al computer


	
	

	Conoscenze
da formulare
	Rappresentazione convenzionale in proiezione ortogonale di semplici solidi o di semplici oggetti. Conoscere i principali comandi del programma AutoCad per il disegno al computer


	Contenuti disciplinari minimi
	Disegno tecnico assistito al computer, disegni di solidi o di semplici oggetti con CAD 2D con l’utilizzo dei computer presenti nell’aula multimediale. 


	
Impegno Orario
	Durata in ore 
	45

	
	Periodo
(È possibile selezionare più voci)
	  Settembre
  Ottobre
  Novembre
x Dicembre
	X Gennaio
X Febbraio
X Marzo
	X Aprile
X Maggio
X Giugno

	Metodi Formativi

	· lezione frontale
· esercitazioni
· dialogo formativo
· problem solving
	Didattica in presenza e in laboratorio

	Mezzi, strumenti
e sussidi 

	attrezzature di laboratorio     
· PC
· LIM
	· dispense
· libro di testo
· strumenti multimediali


	Verifiche E Criteri Di Valutazione

	In itinere
	· comprensione del testo
· revisione elaborati grafici 
colloquio
prova semi strutturata

	
La valutazione del modulo è data dalle verifiche in itinere e da quella finale con
recupero

	Fine modulo
	· revisione elaborati grafici 
prova strutturata e semi strutturata
colloquio di recupero
	

	Livelli minimi per le verifiche
	Saper eseguire in maniera corretta gli elaborati grafici assegnati, relativamente agli argomenti specifici del modulo. 

	Azioni di recupero ed approfondimento
	Lezioni frontali e dialogo formativo sulle parti di programma da approfondire o recuperare, utilizzo di strumenti multimediali.


Criteri di Valutazione





Criteri di Valutazione





Criteri di Valutazione





Criteri di Valutazione








