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PROGRAMMAZIONE ALGORITMICA 
1.​ Relazione tra utente, programmatore e macchina 
2.​ Linguaggio C++ e struttura fondamentale di un programma C++ 
3.​ Dichiarazione di variabili e tipi di variabili primitivi (int, float, char, bool), tipo derivato string 
4.​ Input e output: cin, cout 
5.​ Assegnamento e operazioni di calcolo fondamentali 
6.​ Condizioni logiche semplici e operatori di confronto 
7.​ Connettivi logici: and, or, not 
8.​ Istruzioni di selezione: if/else, switch 

PROGRAMMAZIONE ITERATIVA 
1.​ Ciclo post-condizionale (do/while) e precondizionale (while) 
2.​ Ciclo iterativo (for) 
3.​ Algoritmi aggregativi su serie di dati: somma, media, prodotto, conteggio 
4.​ Algoritmi elettivi su serie di dati: ricerca, massimo, minimo 

ORGANIZZAZIONE DEL CODICE 
1.​ Sottoprogrammi in C++, funzioni e procedure 
2.​ Parametri attuali e formali, passaggi per valore e per riferimento 
3.​ Struttura di programma top-down e bottom-up 
4.​ Uso delle librerie standard e funzioni notevoli: generazione di numeri casuali 
5.​ Tipo struct: modellazione e accesso 

ARRAY 
1.​ Array in C++: dichiarazione e accesso diretto 
2.​ Caricamento, visualizzazione, ricerca sequenziale 
3.​ Algoritmi di ordinamento: per scambi e per selezione 
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