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Programma Svolto 
1. Informatica e problem solving 
1.1 L’informatica come scienza dell’informazione e dell’elaborazione​
1.2 Concetto di problema e strategia di risoluzione​
1.3 Fasi del problem solving (analisi – progettazione – implementazione – verifica)​
1.4 Modellizzazione: astrazione, individuazione di input, vincoli, output attesi​
1.5 Metodi euristici per la scelta della strategia risolutiva​
1.6 Ruolo di risolutore ed esecutore nei sistemi informatici 

2. Gli algoritmi 
2.1 Azioni elementari e istruzioni​
2.2 Definizione formale di algoritmo e proprietà (finitezza, non ambiguità, efficacia)​
2.3 Rappresentazioni: 

●​ Diagrammi di flusso (blocchi ISO) 

●​ Pseudocodice strutturato​
2.4 Variabili e costanti: tipologie, dichiarazione, ambito​
2.5 Classificazione delle istruzioni: 

●​ di inizio/fine 

●​ operative (assegnazione, input, output) 

●​ dichiarative​
2.6 Strutture di controllo fondamentali: 

●​ sequenza 

●​ selezione 

●​ iterazione (cicli) 

3. Dall’algoritmo al programma 
3.1 Evoluzione dei linguaggi di programmazione​
3.2 Compilazione vs interpretazione​
3.3 Introduzione al linguaggio C++: caratteristiche principali​
3.4 Struttura generale di un sorgente (#include, using, int main(), return 0)​
3.5 Identificatori in C++: variabili, costanti simboliche, funzioni​
3.6 Dichiarazione ed inizializzazione delle variabili (tipi fondamentali)​
3.7 Dichiarazione delle costanti (const)​
3.8 Flusso di input/output con cin e cout​
3.9 Operatori aritmetici, relazionali, logici​
3.10 Costrutti di selezione (if, if…else, nidificazioni)​
3.11 Costrutti di iterazione (for, while, do…while) con esempi pratici 

4. Laboratorio e progetti svolti 
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